Windows Movie Maker

Windows Movie Maker to program do obrébki filméw.

O Wersja 2.6 przeznaczona jest dla systeméw Windows Vista/7. Pobierz ze strony:

Windows_Movie_Maker_2/3970

Przeglad menu Movie Maker (wersja 2.6)

¥ Bez_nazwy - Wirdows Movis Maker o 1ol o
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Kolekcia

4 Kolekeje

Kolekcja: Kolekcje

raciagni kip | Lpudé na ot czasu pontey

1 Przechwyé obrazwideo i~

Inportig audo b muzyes

2 Edytyy film

Audin/muzyks

Makisdanie tytulu

Gatowe

Interfejs uzytkownika sktada sie z czterech gtéwnych czesci.

Pierwsza czes¢ znajdujgca sie po lewej stronie to pasek zadan, ktéry zawiera liste poszczegdlnych
polecen, potrzebnych do pobrania i edycji filmu.

Druga cze$¢ znajduje sie na srodku, w ktorej widoczna jest kolekcja miniaturek filmow, zdjeé, plikow
dzwiekowych, ktére bedg tworzyty caty film.

Trzecia czes¢ znajdujaca sie po stronie prawej to ekran, ktory stuzy do podgladu.

Na dole znajduje sie pasek z osig czasu na ktdrym mozemy uktada¢ komponenty naszego filmu.
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Gatowe

1. Przechwy¢ obraz wideo @

Importuj obraz wideo
Importuj obrazy
Importuj audio lub muzyke

2. Edytuj film (~)

Pokaz kolekce

Przejrzyj efekty wideo

Przejrzy] przejsca wideo

Utworz tytuhy lub napisy koricowe
Utwdrz autofilm

3. Zakoricz prace z filmem ()

Zapisz na moim komputerze
Wyslij do kamery DV

1. Przechwyc obraz wideo

Importuj obraz wideo - to polecenie pozwala dodac film.

Importuj obrazy - to polecenie pozwala doda¢ zdjecia.

Importuj audio lub muzyke - to polecenie pozwala doda¢ pliki dZzwiekowe.
2. Edytuj film

Pokaz kolekcje - pokazuje nam dotychczas wykorzystywane pliki.



Przejrzyj efekty wideo - program posiada 28 réznych efektdw, ktére mozemy wykorzystaé w
naszym filmie. Miedzy innymi: akwarela, jasno$¢, zmniejszanie, obrét o 90, pikselizacja,
sepia, rozjasnienie, zwolnienie, itp. Efekty mozemy przejrze¢ w oknie po prawej stronie na
podgladzie. Ten ktdry nas zainteresuje ,tapiemy” myszkg i przeciggamy na o$ czasu na pasku
na dole.
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1. Przechwyc obraz wideo
Importuj obraz vadeo
Importy) obrazy
Trrpor tuyf aucko lub mugyis

2. Edyhyj film

Jasnofd, zmnigfszenie JasnosE, wiekszenie

Utwéez tytuly Lb raorsy korfcowe
Utwdez autofim

3 Zakofcz prace z filmem

Z5QME2 NA Mok kompiterae

‘¥ipdn do kamery DV Lagodnie na zewnatiz Cbrit 090 stopni

Przejrzyj przejscia wideo - przejscia, te (mamy do wyboru 60) tgczg dwa klipy filmu w catosé.
Analogicznie jak z efektami wideo - przegladamy i wybieramy odpowiednie przejscie,
przenosimy je na o$ czasu i umiejscawiamy miedzy dwoma czesciami filmu lub dwoma
zdjeciami lub miedzy filmem i zdjeciem.
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2. Edytuj film =)
Pokai kakekce Dziurka od klucza Gwiazda, 5 ramion Gwiazdy, 5 ramion

Utweds 2 autaftim O”“ ’

3 Zakoficz prace z filmem ® SR U ;{
Zepisz na mom kompuberze
Wysgdo kamery OV Kok Kolo Kolo, 4 szprychy
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Utworz tytuty lub napisy koricowe - korzystajac z tej opcji, mozemy dodac tytut do filmu lub
napisy koricowe lub podpisy przy klatkach filmu . Tutaj réwniez mamy mozliwos$é wyboru



odpowiedniego efektu, czcionke i jej kolor. Wszystko widzimy na biezgco na ekranie z prawej
strony.

W ktorym miejscu checesz dodac tytut?

Dodaj ty? J.g

Dodaj tytu! przed wybranym klpem na osi czazu.

Dodaj tytui na wybranym Kipie na osi czasu.
Dodaj tytu! po wybranym kipie na osl czasu.

Dodaj nepisy kancowe na koncu filmu.
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Utwdrz autofilm — jesli wybierzesz to polecenie, film zostanie automatycznie zmontowany.
Wybieramy jedynie tytut, muzyke w tle i w jakim stylu ma to by¢ film (migawki sportowe,
przerzut i przesuniecie, skrét filmowy, stary film, teledysk). Ta opcja jest przydatna, gdy nie
mamy czasu na montowanie filmu, jednak musimy pamieta¢, ze efekt koricowy nie
koniecznie musi spetni¢ nasze oczekiwania.

Wybierz styl edycji autofilmu ;’
Klknij przycisk 'Gotowe', aby aulometycznie edytowac fim. !
«
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Migawh sporiowe Klipy wideo z szybkimi ujecami | zblizeniami stanowig sedno ... -

Przerzuti przesunigcic Migdzy klipemi mozna stosowac przejscia wideo takie jak: pr... Zz

Skrot flmowy katwa i szybka edycja filmow z wykorzystaniem cieé, przejs... /'

Stary film Efekty postarzajgce obraz wideo stosowane do klipaw w czl... ;

Tdedysk Krétkie cigaia dla szybkich rytmdw oraz diuzszs cigcia dla wo... -
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3. Zakonicz prace z tym programem

Zapisz ha moim komputerze — gotowy film zapisujemy, wpisujac nazwe pliku oraz wybierajgc miejsce



zapisu.
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Wyslij do kamery DV - film mozemy przesta¢ na pamie¢ kamery.

Instrukcja obstugi programu Movie Maker (wersja 2.6)

O Importowanie plikow
Kliknij w: Importuj obraz wideo, wybierz odpowiedni plik, ktéry zaimportujesz do
programu (bedzie to plik filmowy)
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2. Edytuj film (~) }
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By dodac zdjecia, kliknij w Importuj obrazy, natomiast gdy chcesz doda¢ dzwiek (podktad
muzyczny), wybierz: Importuj audio lub muzyke. Po wybraniu plikdw, kliknij przycisk
Importuj.

Wskazéwka:

Przytrzymanie przycisku CTRL umozliwia nam zaznaczenie i wybranie wiecej niz jednego
pliku.

[J Umieszczanie plikow (filmow i zdjec) na osi czasu
Zaimportowane pliki wrzucamy na pasek serii uje¢ na osi czasu, chwytajac je, przenoszac
i upuszczajac na osi. E—
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Przeciagnij do
serii ujec

Na pasku serii uje¢ mozna zmienia¢ potozenie wybranego pliku w dowolne miejsce,
przesuwajac go.

werzetal

[J Przycinanie i usuwanie niepozadanych lub za dtugich klipéw
Jesli chcesz co$ uciad lub wyrzucié, kliknij na Pokaz os czasu, a nastepnie zaznacz klip,
ktory chcesz obrobié i na podgladzie przewin go do momentu, w ktérym zaczniesz jego
edycje. Po wybraniu tego miejsca zréb pauze na podgladzie i kliknij Klip Ustaw punkt
poczatkowy przyciecia.
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3. Zakodicz pracy z filmem
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Ustaw i punkl pocagtiony prycscis

Nastepnie wréé do podgladu i znajdz koniec ciecia. Kliknij Klip Ustaw punkt koncowy
przyciecia. W ten sposéb pozbedziesz sie niepozgdanej czesci klipu.
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[J Podziat klipu na dwie czesci
Program ma réwniez mozliwos¢ podzielenia klipu na dwa klipy w danej klatce. W tym celu
wystarczy zaznaczy¢ miejsce podziatu (analogicznie jak przy przycinaniu), a nastepnie



wybraé narzedzie podziatu znajdujace sie przy podgladzie lub klikng¢ Klip
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[J Umieszczanie plikow dzwiekowych na osi czasu

Podziel.

Audic
Wideo

Ustaw punkt poczatkowy przyciecia Ctrl=Shift+1
Ctrl = Shift+ O

+Shit

Ustaw punkt koncowy przycigcia
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Z kolekcji (gdzie wczesniej zaimportowates) pliki, wybierz interesujacy cie plik muzyczny i
przenie$ go na o$ Audio/muzyka na osi czasu.
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Woystarczy chwyci¢ za koniec $ciezki dzwiekowej i przeciggnac jg do miejsca, gdzie korczy
sie film.
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Wideo

Aodo/muzyla

Naksdare tyouhy

Ponizej klip muzyczny po przycieciu
A 0 =L | ue) (w) | T Pokaz serig ujed
00:00010,00 00:00020,00 00:00(30,00

Audio/muzyka

Naktadanie tytutu

Wskazowka

Sciezke dzwiekowa mozna z powrotem wydtuzyé. (Niestety nie ma takiej mozliwosci z

filmem).

A # S| 0l (») | II Pokaz sene ujgc

00:00:40,00

00:00:5
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Audio/muzyka

Naktadanie tytutu
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Dodawanie narracji na osi czasu

Do osi czasu mozna doda¢ narracje, wybierajgc Narzedzia, a nastepnie Dodaj narracje do

osi czasu.
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(] Efekty filmowe
- przejscia wideo
Na pasku zadan, wybierz Przejrzyj przejscia wideo.
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Praeciagry przegicm wdeo 1 LpUSS pomedzy dwoma Kipam wideo w s LeS ponizey.

1. Przechwyé obraz wideo »)

Imporhuj obraz wideo
Impert audo Lb muzyly \V_vbierz ﬁ ﬁ “QQ
rzejscie )
Dziurka od klucza Gwiazda, 5 ramion Gwiazdy, 5 ramion Kola
Il
1 . Kllknlj Koto, 4 szpeychy Kurczenie, do Srodka Muszka, plonowo
Muszka, poziomo Obrét Odchylene, do drodka  Ddchylenie, na zewnatez
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Przeciagnij wybrane przejscie wideo i upus¢ pomiedzy dwoma klipami wideo w serii ujeé.

Proery) efekty wdeo
Prasyay) peaepsan vadeo
Utware tytuby b nacisy koncose

Przepic wideo 3
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2. Edytu) film 3
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Utwoirz sutofie .
3. Zakoncz prace z filmem (~)
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Cderdenie, do odka  Odchylenie na eanag

S

1 2. Upus¢ pomiedzy
dwoma Klipami
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- efekty wideo

Windows Movie Maker pozwala réwniez na dodawanie ciekawych efektow do filmu. Na
pasku zadan, wybierz Przejrzyj efekty wideo. Efekt mozesz obejrze¢, klikajagc na niego dwa
razy (analogicznie jak przy przejsciu wideo)

Po wybraniu odpowiedniego efektu, przeciggnij do lewej strony klipu na serii ujec.
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O Tytuly i napisy korncowe
Z paska zadan, wybierz Utworz tytuty lub napisy koricowe.

1. Przechwy¢ obraz wideo ()
Importuj obraz wideo
Importuj obrazy
Importuj audio lub muzyke

2. Edytuj film (=)
Pokaz kolekcje

3. Zakoricz praceg z filmem @

Zapisz na moim komputerze
Wyslij do kamery DV
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N

Do wyboru masz kilka opcji: tytut na poczatku filmu, tytut przed wybranym klipem itd.

..........................................

Dodaj tytut przed wybranym klipem w serii ujec.

Dodaj tytut na wybranym klipie w serii ujec.

Dodaj tytut po wybranym klipie w serii ujec.

Dodaj napisy koricowe na korcu filmu.

Anuluj

AMAAALA AL AU A AN

PSPPI PGP P sd I N pr oo ot

Wstawmy tytut na poczatku filmu. W tym celu, kliknij tytuf na poczgtku, a nastepnie wpisz
w polu tekstowym tytut. Jesli nie chcesz formatowaé, zatwierdZ, wybierajac opcje:
Gotowe, dodaj tytut do filmu.

Masz mozliwos¢ zmiany czy to animacji tytutu, czy samego tekstu.
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Wprowadz tekst dia tytutu
Kikni przyciek Gotowe', aby dodac tytul do filmu.

Bl pr zyrodniczy| -

ierzeta -

Kliknij, Gotowe jesli
Gotone, dodal tyiuldo finy —il=—| nie chcesz nic zmieniac
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Wybierz czcionke i kolor tytutu
Wik proycisk Golowe', sby dodac byiul do fimu,

Cadorka:

[Mcrosoft ans Senf » B I U
Kolor: Fraezrocrystodd: 0% Rezmer:

AN B A A

mozZesz zmieni¢ np. kolor, rozmiar i rodzaj czcionki

7

Vi ce] opcli:
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Edvh tekst tvtulouey
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Po dodaniu tytutéw i wszystkich efektéw, obejrzyj caty film na podgladzie. Mozesz jeszcze
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nanie$¢ zmiany przed zapisaniem na dysku. By np. usuna¢ przejscie, efekt lub klip czy
obraz, wystarczy myszg zaznaczy¢ dany element i przyciskiem DELETE usungd.

[J Zapisywanie na dysku
- zapisywanie filmu
Z paska zadan, wybierz Zapisz na moim komputerze i postepuj zgodnie z instrukcja,
klikajgc Dalej.

r ~ A  — —
Kreotor zagiyywenie filmow

Zaptmarvy phk flmawy
Worownd imarmadie cotytenos rapeanag i fimomeos

wpisz nazwg pliku I

~| [Fromsuia... | I

-

- zapisywanie projektu
Zapisz réwniez projekt, bo tylko projekt mozna edytowac.

Widok Marzedziz Klip Odtworz Pomoc
Mowry projext Ctrie N
* Otworz projekt... Ctrl+ O
\£ Crri+S

\.,‘. .\\.\.~ A

Zapisz projekt jako...
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Zapisz plik filmowy. .. Ctrl+P 4/
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Uwaga! Jesli posiadasz program Live Movie Maker, instrukc%bs’fugi tego
programu znajdziesz na stronie:

http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/windows-live-movie-




