
 

Windows Movie Maker 

Windows Movie Maker to program do obróbki filmów. 

 

 

Wersja 2.6 przeznaczona jest dla systemów Windows Vista/7. Pobierz ze strony: 

http://www.dobreprogramy.pl/Windows-Movie-Maker,Program,Windows,11546.html 
Wersja 2.2 przeznaczona jest dla systemu XP. Pobierz ze strony: 

http://www.sciagnij.pl/programy/p/Windows-Multimedia-Telewizja_internetowa- 
Windows_Movie_Maker_2/3970 

Przegląd menu Movie Maker (wersja 2.6) 

Interfejs użytkownika składa się z czterech głównych części. 

Pierwsza część znajdująca się po lewej stronie to pasek zadań, który zawiera listę poszczególnych 
poleceń, potrzebnych do pobrania i edycji filmu. 

Druga część znajduje się na środku, w której widoczna jest kolekcja miniaturek filmów, zdjęć, plików 
dźwiękowych, które będą tworzyły cały film. 

Trzecia część znajdująca się po stronie prawej to ekran, który służy do podglądu. 

Na dole znajduje się pasek z osią czasu na którym możemy układać komponenty naszego filmu. 
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1. Przechwyć obraz wideo 
   Importuj obraz wideo - to polecenie pozwala dodać film. 
   Importuj obrazy - to polecenie pozwala dodać zdjęcia. 
   Importuj audio lub muzykę - to polecenie pozwala dodać pliki dźwiękowe. 
2. Edytuj film 
   Pokaż kolekcje - pokazuje nam dotychczas wykorzystywane pliki. 

2 



 

Przejrzyj efekty wideo - program posiada 28 różnych efektów, które możemy wykorzystać w 
naszym filmie. Między innymi: akwarela, jasność, zmniejszanie, obrót o 90o, pikselizacja, 
sepia, rozjaśnienie, zwolnienie, itp. Efekty możemy przejrzeć w oknie po prawej stronie na 
podglądzie. Ten który nas zainteresuje „łapiemy” myszką i przeciągamy na oś czasu na pasku 
na dole. 

Przejrzyj przejścia wideo - przejścia, te (mamy do wyboru 60) łączą dwa klipy filmu w całość. 
Analogicznie jak z efektami wideo - przeglądamy i wybieramy odpowiednie przejście, 
przenosimy je na oś czasu i umiejscawiamy między dwoma częściami filmu lub dwoma 
zdjęciami lub między filmem i zdjęciem. 

Utwórz tytuły lub napisy końcowe - korzystając z tej opcji, możemy dodać tytuł do filmu lub 
napisy końcowe lub podpisy przy klatkach filmu . Tutaj również mamy możliwość wyboru 
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odpowiedniego efektu, czcionkę i jej kolor. Wszystko widzimy na bieżąco na ekranie z prawej 
strony. 

Utwórz autofilm – jeśli wybierzesz to polecenie, film zostanie automatycznie zmontowany. 
Wybieramy jedynie tytuł, muzykę w tle i w jakim stylu ma to być film (migawki sportowe, 
przerzut i przesunięcie, skrót filmowy, stary film, teledysk). Ta opcja jest przydatna, gdy nie 
mamy czasu na montowanie filmu, jednak musimy pamiętać, że efekt końcowy nie 
koniecznie musi spełnić nasze oczekiwania. 

3. Zakończ pracę z tym programem 

Zapisz na moim komputerze – gotowy film zapisujemy, wpisując nazwę pliku oraz wybierając miejsce 
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zapisu. 

Wyślij do kamery DV - film możemy przesłać na pamięć kamery. 

Instrukcja obsługi programu Movie Maker (wersja 2.6) 

 Importowanie plików 
Kliknij w: Importuj obraz wideo, wybierz odpowiedni plik, który zaimportujesz do 
programu (będzie to plik filmowy) 
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By dodać zdjęcia, kliknij w Importuj obrazy, natomiast gdy chcesz dodać dźwięk (podkład 
muzyczny), wybierz: Importuj audio lub muzykę. Po wybraniu plików, kliknij przycisk 
Importuj. 
Wskazówka: 
Przytrzymanie przycisku CTRL umożliwia nam zaznaczenie i wybranie więcej niż jednego 
pliku. 

Umieszczanie plików (filmów i zdjęć) na osi czasu 
  Zaimportowane pliki wrzucamy na pasek serii ujęć na osi czasu, chwytając je, przenosząc 
  i upuszczając na osi. 

poniżej pasek z serią ujęć 
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Na pasku serii ujęć można zmieniać położenie wybranego pliku w dowolne miejsce, 
przesuwając go. 

Przycinanie i usuwanie niepożądanych lub za długich klipów 
  Jeśli chcesz coś uciąć lub wyrzucić, kliknij na Pokaż oś czasu, a następnie zaznacz klip, 
  który chcesz obrobić i na podglądzie przewiń go do momentu, w którym zaczniesz jego 
  edycję. Po wybraniu tego miejsca zrób pauzę na podglądzie i kliknij Klip Ustaw punkt 
  początkowy przycięcia. 
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Następnie wróć do podglądu i znajdź koniec cięcia. Kliknij Klip Ustaw punkt końcowy 
przycięcia. W ten sposób pozbędziesz się niepożądanej części klipu. 

Podział klipu na dwie części 
  Program ma również możliwość podzielenia klipu na dwa klipy w danej klatce. W tym celu 
  wystarczy zaznaczyć miejsce podziału (analogicznie jak przy przycinaniu), a następnie 

8 



wybrać narzędzie podziału znajdujące się przy podglądzie lub kliknąć Klip Podziel. 

Umieszczanie plików dźwiękowych na osi czasu 
  Z kolekcji (gdzie wcześniej zaimportowałeś) pliki, wybierz interesujący cię plik muzyczny i 
  przenieś go na oś Audio/muzyka na osi czasu. 

Co zrobić, gdy plik muzyczny jest dłuższy niż sekwencja klipów? 
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Wystarczy chwycić za koniec ścieżki dźwiękowej i przeciągnąć ją do miejsca, gdzie kończy 
się film. 

Poniżej klip muzyczny po przycięciu 

Wskazówka 
Ścieżkę dźwiękową można z powrotem wydłużyć. (Niestety nie ma takiej możliwości z 
filmem). 

Dodawanie narracji na osi czasu 
Do osi czasu można dodać narrację, wybierając Narzędzia, a następnie Dodaj narrację do 
osi czasu. 
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Efekty filmowe 
  - przejścia wideo 
  Na pasku zadań, wybierz Przejrzyj przejścia wideo. 
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Przeciągnij wybrane przejście wideo i upuść pomiędzy dwoma klipami wideo w serii ujęć. 

- efekty wideo 
Windows Movie Maker pozwala również na dodawanie ciekawych efektów do filmu. Na 
pasku zadań, wybierz Przejrzyj efekty wideo. Efekt możesz obejrzeć, klikając na niego dwa 
razy (analogicznie jak przy przejściu wideo) 
Po wybraniu odpowiedniego efektu, przeciągnij do lewej strony klipu na serii ujęć. 
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Tytuły i napisy końcowe 
  Z paska zadań, wybierz Utwórz tytuły lub napisy końcowe. 

Do wyboru masz kilka opcji: tytuł na początku filmu, tytuł przed wybranym klipem itd. 

Wstawmy tytuł na początku filmu. W tym celu, kliknij tytuł na początku, a następnie wpisz 
w polu tekstowym tytuł. Jeśli nie chcesz formatować, zatwierdź, wybierając opcję: 
Gotowe, dodaj tytuł do filmu. 
Masz możliwość zmiany czy to animacji tytułu, czy samego tekstu. 

13 



Po dodaniu tytułów i wszystkich efektów, obejrzyj cały film na podglądzie. Możesz jeszcze 
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  nanieść zmiany przed zapisaniem na dysku. By np. usunąć przejście, efekt lub klip czy 
  obraz, wystarczy myszą zaznaczyć dany element i przyciskiem DELETE usunąć. 

Zapisywanie na dysku 
  - zapisywanie filmu 
  Z paska zadań, wybierz Zapisz na moim komputerze i postępuj zgodnie z instrukcją, 
  klikając Dalej. 

- zapisywanie projektu 
Zapisz również projekt, bo tylko projekt można edytować. 

Uwaga! Jeśli posiadasz program Live Movie Maker, instrukcję obsługi tego 
programu znajdziesz na stronie: 
http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/windows-live-movie- 
maker/2012/01/windows-live-movie-maker---montaz-filmu.aspx 
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